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PROFIL

Designer med lang erfaring fra byrd, mediehus og eget firma.

Jeg har jobbet med alt fra OL-design og merkevarebygging til daglig
innholdsproduksjon for sosiale medier. Liker & ta ting fra idé til ferdig produkt.
De siste @rene har jeg ogsd utforsket hvordan Al kan stette kreative prosesser.

ERFARING

VG /VGTV 2007-2025

Snapchat Discover (2016-2024): Med fra oppstarten. Daglig visuell
nyhetsformidling til et ungt publikum - design, animasjon, tekst og lyd i et
helhetlig format. Utviklet maler og grafisk sprdk som effektiviserte
produksjonen. Jobbet ogsd med innhold for Instagram og TikTok. VG ble
prisbelgnnet for satsingen.

VGTV: Design og animasjon for nyhetssendinger og programmer. Vignetter,
grafikk, markedsmateriell. Utvikling av VGTVs nettsider gjennom flere
iterasjoner, i samarbeid med utviklingsavdelinger i Norge og Polen.

Podkast: Redaksjonell design for VG-podkaster - Krimpodden, Fotballpodden,
Hvor farlig er det egentlig? Konseptutvikling og lgzpende produksjon av covere.

Making Waves 2005-2007 - Webdesign, digitale konsepter og profilering.
Regjeringen.no og andre offentlige portaler.

dévillé design 1988-2005 - Medgrinder og designer. OL pd Lillehammer,
Apotekerforeningen, Samfunnsgkonomene m.fl. Bygget opp byrdet fra 3 til 8
ansatte. (Ble kjgpt opp av Making Waves i 2005)

KOMPETANSE

Visuell historiefortelling « Redaksjonell design * Innhold for sosiale medier -
Motion design og animasjon // Verktay: Adobe CC * Apple Motion * Final Cut Pro
* Figma * Blender 3D « HTML/CSS - Al-verktay (Claude, ChatGPT)

UTDANNELSE

IFM Westerdals reklameskole - Reklame, grafisk design, illustrasjon (1982-84)
Etterutdanning: Grafisk design og prosjektledelse (IGM), 3D-modellering
(Qross)
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